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ALLA SCOPERTA DELLE CREATURE CHE ABITANO 
I LUOGHI DELLA CULTURA E I MUSEI 

ADERENTI AL SISTEMA MUSEALE DI VALLE TROMPIA 



La storia di questo luogo ha origini 
lontane e rappresenta un prezioso e 
significativo tassello della Via del Ferro e 
delle Miniere e della Via del Sacro e 
dell’Arte del Sistema Museale e 
dell’Ecomuseo di Valle Trompia. 
Attraversato dalla roggia Molinaria, che un 
tempo alimentava l’antico mulino e la 
fucina, il Borgo del Maglio di Ome è 
costituito da due sedi museali: il Museo 
Il Maglio Averoldi e dal 2009, dalla Casa 
Museo Pietro Malossi.

 DI OME
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 Nell’antica fucina quattrocentesca è
tutt’ora custodito un grande maglio
idraulico. Sino al 1984, Andrea Averoldi e
sua moglie Aldina Barbi, proprietari del
luogo e custodi dell’antica arte dei
bruzafér, hanno prodotto zappe con le
corna, ferri da cavallo, chiodi, martelli,
badili e vanghe. In tempi più recenti, grazie
ad artigiani come Francesco Medici, detto
Gino, sono stati realizzati anche elementi
d’arredo e sculture. 
Divenuto museo nel 1999, oggi il Maglio
Averoldi, grazie ad abili artigiani, continua
a funzionare forgiando pregiatissime lame
in damasco.
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Casa Museo Pietro MalossiCasa Museo Pietro Malossi
La Casa Museo Pietro Malossi, un 
tempo casa di Andrea e Aldina, oggi 
contiene ed espone parte della 
collezione appartenuta a Pietro 
Malossi: un collezionista bresciano 
che tanto amò il paese di Ome e di 
cui ne fu assiduo ospite. Nella Casa 
Museo sono conservati molti suoi 
oggetti come arredi, monete, lettere e 
carte decorate, incisioni, sculture e 
dipinti… di questi ultimi ne sono 
presenti più di 500, tra cui Il mercato 
dei cavalli realizzato da Faustino 
Joli nel XIX secolo e molto amato da 
Malossi.



Il cavallo è uno dei più 
grandi amici dell'uomo;
fidato compagno di 
attività sportive e da 
lavoro. 
I cavalli rappresentati da 
Faustino Joli sono molto 
studiati e tutti da
conoscere: esprimono 
eleganza e fierezza. 



Il cavallo ha una capacità di memoria 
pari a quella di un elefante; è un 
animale da branco, altruista e 
generoso, pronto a mettere a
disposizione la propria vita per quella 
dei propri amici. 
Molto sensibile, è capace di 
distinguere tanti sentimenti come 
amore, felicità, tristezza, paura e 
ansia. 

Devi sapere che soffre di solitudine: 
per questo motivo può diventare un 
fantastico amico di giochi! 



E adesso... creiamo
insieme un quadro in

movimento!



Ritaglia una striscia di 
cartoncino e piegala a metà 
come a formare un libricino.

Ora disegna e colora come 
più preferisci il tuo cavallo. 
Ritaglialo con le forbici, 
facendoti aiutare da un 
adulto. 

Colora e arricchisci la 
striscia di cartoncino, 
disegnando un paesaggio.



Sulla striscia centrale incolla 
un anello di carta: esso si 
dovrà muovere avanti e 
indietro. 

Al centro del paesaggio, con un 
taglierino, crea una striscia 
orizzontale per permettere il 
movimento del tuo cavallo.

Ora posiziona il tuo cavallo 
sull'anello e divertiti a farlo 
correre nel tuo bellissimo 
mondo!



si trova in Via Maglio 51, Ome (BS)

 

Per scoprire quando è aperto e venire a visitarlo, contatta il

Centro Informazioni di Valle Trompia:

360.1030495 - unico@civitas.valletrompia.it
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IL SISTEMA MUSEALE E L'ECOMUSEO DI VALLE TROMPIA
ASPETTANO

LA FOTO DEL TUO LAVORO!

ALLA  PROSSIMA PUNTATA!

inviala alla mail:

didattica@civitas.valletrompia.it
e tagga la pagina Facebook:

@comunitamontanavalletrompia

Tante attività aspettano bambini e famiglie sul sito della 
COMUNITÀ MONTANA DI VALLE TROMPIA 

nella sezione ANIMALI D'ARTE
(www.cm.valletrompia.it)... inquadra il QRCode!


